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In den Achtziger Jahren entdtand die Rechtsinformatik (RI) as neuer und dynamischer
Themenbereich im Grenzgebiet verschiedener Disziplinen. Kilian (2001) zufolgeist die RI
nicht blof3 die Summe einzelner Rechtsbereiche, sondern muss stattdessen a's Verbindung von
Lehre und Forschung, von Organisation und der Untersuchung computervermittelter
Zusammenarbeit mit Computern arbeitender Menschen, sowie von Analyse und beratender
Begletung informationstechnol ogischer Entwicklungen verstanden werden.

In Deutschland ist die RI so verschiedenen Fakultéten angegliedert wie Jura, Informatik und
Wirtschaftswissenschaften. Zugleich snd die Themen der RI neu, veranderlich und komplex.
Das macht die Dokumentationen und die Ergtellung von padagogschem Materid schwierig.
Waéhrend es auf dem Arbeitsmarkt eine steigende Nachfrage nach Spezidistinnen dieses
Bereiches gibt, bleibt das Sudieren von RI aufgrund ihres flief3enden und interdisziplindren
Charakters eine Herausforderung. Wie aus egenen Untersuchungen hervorgeht, weist die Rl
insbesondere enen vergleichsweise geringen Prozentsatz an weiblichen Studierenden auf.

In diesem Zusammenhang hat das deutsche Bundesminigterium fur Bildung und Forschung
(BMBF) das RION-Projekt ins Leben gerufen mit dem Ziel der Verbesserung der Lehre in der
RI durch den Einsatz neuer Medien. Die folgenden Indtitutionen arbeiten in RION ds
Konsortialpartner zusammen:

Indtitut fir Informatik und Gesdllscheft, Freilburg,

Fachbereich Informatik, Oldenburg,

Fachbereich Wirtschafts- / Rechtswissenschaften, Oldenburg
Fakultét Informatik, Karlsruhe,

Fachbereich Rechtswissenschaft, Minster.

Neben diesen gibt es wetere Inditutionen, die as Contentprovider fungieren:

= |nditut fir Rechtanformatik, Hannover

= Fachbereich Rechts- / Wirtschaftswissenschaften, Darmstedt,
= Inditut fUr Rechtswissenschaften, Gottingen,

» |nditut fUr Rechtswissenschaften, LUneburg,

= Inditut fOr Informatik und Gesdllschaft, Berlin.

Die Hauptaufgaben des RION- Projekts sind:

» dieVerbesserung der RI-Lehre durch den Einsatz Neuer Medien,

= die Forderung kooperativen Lernens,

= die Orientierung der Aushildung an der Praxis,

= die Erhthung der Attraktivitdt von RI fur weibliche Studierende.

Das11G in Freiburg hat bereits einige Untersuchungen zum computergestiitzten Lernen
durchgefihrt (Zimmer et a. 2000). Im RION-Projekt geht es unter anderen darum zu prifen,
ob MOOs die Lehre von RI unterstiitzen kénnen. Die mit der Entwicklung eines
entsprechenden K onzepts zusammenhangenden Angtrengungen werden in diesem Aufsatz
prasentiert.



Wasist ein MOQO?

Das Akronym MOO bezeichnet ein objektorientiertes MUD (multi-user domain). Das
bedeutet, dass ein MOO verandert werden kann (Haynes et d. 1998, S. 2), was die
Maoglichkelt der Tellnehmerlnnen einschlield, eine Sdbgt- Dargtellung selbst zu erzeugen und
zu 8ndern. Die wichtigste,, Selbstbeschreibung” geschieht jedoch durch die Interaktion mit
anderen. Diese werden durch ihre,, Charaktere dargestdlt. Andere , Charaktere’
représentieren den/die Tutorln oder weitere Personen. Interaktion ment hier: miteinander
»Jorechen” (durch Schreiben). AulRerdem gibt es die Méglichkeit, Geftihle durch ,,emoting®
auszudriicken. Es handdt sich be diesem ,,emating” um schriftliche Beschreilbungen der
eigenen Aktivitéen: grinsen, lachen, tanzen... Die Welt desMOO it - wieen Chat - vor
dlem textbasiert, aber im Gegensaiz zu einem Chat eine,, lebendige, Sch immer verandernde
... Umgebung” (Holmevik et d. 2000, S. XV), wobei diese Veranderungen von den
Benutzerlnnen salber hervorgerufen werden kann.

Ein MOO kann as Rehe durch eén Progranm mitenander verbundener Websaten gesehen
werden, die textlich ds ,rooms‘, ,characters’ und ,objects’ beschrieben werden. Jemand
kann in Raume ,gehen’, die dazugehdrigen Beschrelbungen lesen, mit den Leuten in @nem
Raum ,, sprechen” und Leute, R&ume und Objekte suchen. Die geographische Metapher wird
dabel in erger Linie dazu benutzt, um die Interaktion zu strukturieren.

Durch die Ubernahme eines “Charekters’ ds dner Daddlung sdner sdbst kann der
,Mudder” (eine Person der reden Wdt, die an enem MUD telnimmt) mit soziden Rollen
experimentieren. Obwohl dies Probleme bel der schulischen Lehre verursachen kann, wenn
Schilerlnnen es missbrauchen, um z. B. andere zu krénken, investiert das Projekt nicht vie
Zet in das Erklaren von ,netiquette (Haynes et d. 1998, S. 5-8), da unsere Zielgruppe
ewachsene Studierende der RI sind, die Uber rechiliche und mordische Grundregen
Bescheld wissen sollten. MOOs, die immer interessanter fir die Lehre werden, kdnnen dazu
genutzt werden, Gruppen von Lernenden aktiv zu unterstiitzen (Rogoff e d. 1998), wel se
sowohl  Information wie auch Kommunikation bereitstdlen und so sowohl  monologische,
didogische Lernformen wie auch den schnellen Wechsd zwischen beiden bedienen kdnnen
(Hoadley 1999).

DieLehreder RI an einem juristischen I nstitut

Die RI-Lehre bei den Projektpartnern erweist sich ds sehr unterschiedlich. Besonders die
Jura- Aushildung unterscheidet sich von anderen Disziplinen. In den Rechtswissenschaften
konnen die Studierenden keine I nteressenschwerpunkte in die Abschlusspriifung enbringen.
Stattdessen sollen ale Studierenden den gleichen Rechtskanon lernen.

Diesfuhrt dazu, dass die Uberwdtigende Mehrhat zu einem privaten ,, Repetitor” geht. Praxis
und Speziaiserung in den Rechtswissenschaften beginnen erst wahrend der Jahre des
Referendariats nach dem Studium. Vide enemdige Studierende fiihlten sch dann ,,ins kate
Wasser geworfen®. Zugleich geben Einige an, im Referendariat mehr gdernt zu haben ds
wahrend ihres gesamten Studiums an der Universitét. (Solche Erfahrungen haben zu
mannigfachen Versuchen gefiihrt, die Rechtswissenschaften zu reformieren — mit wenig
Erfolg. RION kann bis zu einem gewissen Grad unter einer dhnlichen Perspektive gesehen
werden). Das Beigpiel der Lehre der Rechtswissenschaften zeigt, dass unter den gegebenen
Verhdtnissen die Moglichkelt zu sdbstorganisiertem, kooperativem Lernen sehr begrenzt
sein kann.



Nichtsdestotrotz untersuchen wir den vorliegenden Bereich, um Anderungsmaglichkeiten
ausauloten. Unsere ldee in diessm Zusammenhang ist es, mit der Andyse der gegenwértigen
Formen der Lehre zu beginnen, se unseren Zielen der Forderung von Kooperation, der
Praxisorientierung und des Gender Maingtreaming gegeniiberzustellen und magliche
Alternativen zu den exigtierenden Aushildungsverfahren und —formen herauszuarbeiten.

Die Lehrenden eines Partneringtituts der Rechtswissenschaften aufern, dass die Seminarplétze
knapp saien. Daher wéhlen die Studierenden vorbereitende Seminartreffen, um ein Themazu
bekommen, zu dem se Maerid lesen und sammeln, um dann eine Ausarbeitung anzufertigen,
die Se auf dem Prasenz- Seminartermin vorgellen. Die Studierenden nutzen dabel nur sdlten
die Moglichket, ihre Arbeiten vor dem Seminartermin mit den Dozenten zu diskutieren,
woraus Missverstandnisse resultieren, wenn die Studierenden ihre Ausarbeitungen anders
anlegen dsvor dem Hintergrund der restlichen Ausarbeitungen Snnvall - letztere lernen die
Studierenden aber in der Regd erst auf dem Présenztermin kennen, wenn Se ihre Présentation
nicht mehr 8ndern kénnen.

Das Auditorium im Seminar ist mehr oder weniger passv, was bis zu eéinem gewissen Grad
auf das mangdhafte Vergéndnis fir die Themen der Kommilitonen zurlickzufUhren ist. Die
Studierenden ,,wachen® nur ,,auf*, wenn seihre Arbet vorgtdlen. Diskussonen unter den
Studierenden sind mehr ds sdten.

Wir entscheiden uns dazu, JurM OO zu nutzen, um die Vorbereitung des Seminars zu
verbessarn. Dazu missen wir JurM OO jedoch erst einmal entsprechend anpassen.

Die Anpassung von JurMOO an die Erfordernisse eines RI-
Seminars

Um die Seminarvorbereitung attraktiver zu gestten, entwickelt das RION-Teamen
didaktisches Konzept flr die virtuell gestiitzte Seminarvorbereitung durch MOO. Das verteilte
RION-Team (drei RION-Mitarbeiter aus Frelburg, drei Tutoren aus Munster) definiert seinen
Versuch wiefolgt:

*  Verwendung von JurMOO zur Seminarvorbereitung

» kooperative Teilnahme der Studierenden an der Seminargestaltung

= Zugang der Studierenden zu Kontext- Informationen wéahrend der Vorbereitung
ihrer Ausarbeitungen

Die damit zusammenhangenden Zide sind:

*  bessere Quditét der sudentischen Ausarbeitungen

»  bessere Kommunikation zwischen Lehrenden und Studierenden

= Kooperation unter den Studierenden

»  Prifen virtudler Formen zur Unterstiitzung traditioneller Seminare

Das Projekt einer virtuel gestiitzten Seminarvorbereitung durch JurMOO soll folgende
Methoden beinhaten:

neues Vorbereitungsverfahren

Online on+the-job-Training

angepasstes JUurM OO a's K ooperationgplattform
feste Termine firr Online-Tutoring
Telnshme-Bescheinigung



Um JurM OO anzupassen, konzentrieren wir uns auf digienigen Interaktionsstrukturen
(Mensch-Mensch und Mensch-Maschine), die unterstiitzt werden sollten. Wir finden die
folgenden:

spezifische Authentifikation fir Seminartellnehmerlnnen
verfligbare adlgemeine Information und Neuigkeiten
angdeteter / tutoridl unterstiitzter Chat

Eingdlen von Gliederungen und Zusammenfassungen
Annotation

Integration von Spezidigtinnen (moglich)
Online-Evauation

FUr unsere Evduation Snd u.a. interessant:

» dle dudentische Aktivitdten generdl (Navigation, Interaktion, ,,emaoting®, ... dles
gespeichert in enem log-file)

= persHnliche Daten (durch eine spezielle Tellnahmeiste inklusive Angaben zu E
mall-Adresse, Geschlecht, computer literacy, Internetzugang, MOO-Name...)

»  kooperatives versus individudles Verhdten im JurMOO

= NPC (Non Playing Characters, s. u.) ds Evauator

»  Geschlecht und JurMOO-Namen

»  gechlechtsspezifischer JurM OO-Gebrauch

Wir organisieren den Anpassungsprozeld und einigen uns auf einen Zeitplan. Dieser beinhaltet
einen Pre-Test, um das kommende V orbereitungsseminartreffen und die danach geplante
virtuelle Interaktion mit einigen Testpersonen zu smulieren. Unser Hauptinteresse liegt darin,
den Gebrauch von JurM OO s0 eng wie moglich an die face-to-face- Seminardemente zu
koppeln. Zugleich sollen die kooperativen Elemente so angenehm wie maglich gestalten sain,
da es nichts Frudtrierenderes gibt, ds in einem langweiligen, verlassenen Klassenzimmer zu
stzen, auch wenn es ein virtudles it (Schulme ster 1997).

Beim Vorbereitungsseminartreffen sollten die Studierenden eine Tellnahmdigte audflllen, die
pezifische Fragen wie Email- Adresse, bevorzugte JurM OO- I dentitét usw. mit einschliefdt.
Zusiizlich erhdten die Studierenden ein detaillierteres Evauationsformular. Es muss
sichergestellt sain, dass jede/r Teilnehmerin einen Zugang hat. Uberdies muss die
Privatsphére der Studierenden ebenso garantiert sein wie die Transparenz der Kooperation.

Nach Verteillung der Seminaraufgaben gibt das JurM OO- Team eine kurze Demonstration von
JurMOOQ. Diesam Vorbereitungsseminartreffen folgt ein vertaltes Online-JurM OO-Training
Uber zwei Abende. Von diesem Zeitpunkt an sollen sich die Studierenden dle vierzehn Tage
zu ener vorgegebenen Zet im JurMOO , treffen, wéhrend der auch die Tutorlnnen virtuell
»prasent” snd. An einem bestimmten Treffen sollten die Studierenden darum gebeten werden,
Gliederungen einzustellen und Kommentare zu denen der anderen Studierenden abzugeben.
Das Gleiche soll spéter mit Zusammenfassungen der studentischen Ausarbeitungen

gechehen.

Der Use Case fur den Prototyp ener virtudl gestitzten Seminarvorbereitung durch JuMOO
seht wie folgt aus Die Studierenden konnen sch von zu Hause aus oder von bestehenden
Computerpools der Universtd dem JurMOO anschlielfen. JurMOO bietet dafir einen
»,Raum" flr jede/n Telnehmerln, der/die durch den Titd der Aufgabe, die er/se zu verichten
hat, beschrieben ist. Jedoch ,betreten” die Studierenden nicht ihren, sondern enen
gemeinsamen  Raum, das ,Juridikum‘, das neben anderen Uberraschungen eine
Studentenkneipe und einen Zugang zur gesamten JurM OO-Umgebung bietet.



Waéhrend ihres Aufenthdts in JurMOO werden die Swudierenden durch ihre ,Avatare’
représertiert. In den ,Raumen” ,treffen” diese die ,Avatare® der anderen Studierenden, der
Tutorlnnen und Evauatorinnen und sogar ,,NPCs* (Non Playing Characters), Softbots (siehe
Broll 1998, S. 15-17), die fir Animaion, Befragungen (multiple-choice-Interaktion) und
sogar fur Evaduation genutzt werden konnen. Die Studierenden konnen Materid |, holen”
(lesen), egenes Materid ,zurlck lassen®  (hochladen) sowie ihren eigenen Charakter
beschreiben.

Als Hilfe werden in JurM OO Anwendungserl auterungen eingebracht. Uberdies werden
vorhersehbare Anwendungsformen auf Kartelkarten beschrieben, einem Jura- Studierenden
wohlbekannten Medium. Aul3erdem wird die Telefonnummer der Tutorlnnen fir Notfélle an
die Studierenden weitergegeben. Ein Konzept fir das Online-JurM OO-Training wird
ausgearbeitet. Fur die Evduation wird en log-file in JurM OO angdegt, das dle Arten der
(Inter-)Aktion dokumentiert. Zusammen mit der oben erwahnten Konzeption fir die
Evauation erlaubt dies eine nachtragliche Evauation.

Schlussfolgerung

Zur Forderung von Kooperation und Praxisorientierung reichen neue Medien dlein nicht aus,
sondern verlangen nach Verénderungen in der Bildungskultur. Dies bedeutet fUr die

L ehrenden vidfach einen hoheren Bedarf an Mehrarbeit. Bisjetzt ist deshdb noch nicht
geklart, ob durch die Einfihrung der neuen Medien eine Verbesserung der gesamten Lehre
bewirkt wird. Zusétzliche Evaluation auf diesem Gebiet ist nétig.

Das Konzept des Einsatzes von JurMOO zur virtuelen Unterstiitzung eines klassschen
jurigtischen Seminars orientiert Sch streng am Anspruch der Qualitétsverbesserung: esist ein
padagogischer Mehrwert, wenn Studierende die Maglichkeit eines Uberblicks tiber die
Gliederungen anderer Seminartellnehmerinnen haben und sich untereinander kommentieren
konnen. Genau das soll in unserer Konzeption JurM OO leisten.
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